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Wer”?

x Robin Mehner
x PHP, Ruby, Javascript etc.
» reelancer

x @rmehner, http://githulb.com/rmehner

x JavaScript UserGroup Berlin & up.front


http://github.com/rmehner
http://github.com/rmehner
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Was ist Legacy Code?

x alter Code

x ungepflegter oder ungetester Code
x oxterner Code

x Code mit offenen Bugs

x fehleranfalliger Code

Code alter als 3 Monate == Legacy Code




| egacy Code erkennen

» Anderungen sind schwer durchzufuhren & fihren zu
neuen Bugs

» Anderungen brechen existierenden Code

» nNeue Entwickler schwer zu integrieren

Ein Who is Who der Coding Worst Practices




| egacy Code erkennen

® Neue Features schwer zu Implementieren
x mehr Zeit in Bugs als in-Features

» Features sind “teuer”

=> Angst-Code

PHP ist egal wie der Code aussieht, dem Menschen der ihn anfassen muss nicht. (frei nach

Fowler, Refactoring)




Entstenung

» Unerfahrenheit

» Zeitdruck

x ungenaue Spezifikationen
x Anforderungen andern sich

% man lernt dazu

Technical Debt



Jeder schreibt Legacy Code.




Big Rewrite Time!




Big Rewrite

x Kostet viel Zeit, oft kompletter:Stop der Entwicklung
® schwer durchzusetzen, gerade im: Livebetrieb
x zZwel Branches zu pflegen, zwel “hallbe” Versionen

® Neue Bugs

=> am Ende wirklich besser? In der Regel nicht.

Gerne der Tod einer Anwendung



Big Rewrite

x kann je nach Abwagen Sinn:machen

® Sehr genau pro Projekt uberlegen, gegen Refactoring



Refactoring fur den Gewinn.




Was ist Refactoring?

x \erbesserung von existierendem Code unter
Beibehaltung der Funktion



Wann refactoren?

Premature optimization is the root of all evil.




Wann refactoren?

Premature refactoring is the root of all evil.




Wann refactoren?

x \]essen.

x guter Code === kein Code
=> ungenutzten Gode [oschen

x Wenig genutzen Code nicht refactoren, Energie auf
echte Baustellen



Wie geht man es an??

1) Wunden identifizieren

2) lests schreiben

3) refactoren



Aber isch habe doch gar keine Tests!

x |n ein ungetestetes Projekt Tests einzufuhren ist schwer
» fest verzahnter, unmodularer Gode
x schwer in Units aufzubrechen

x deswegen: von ganz oben drauf gucken

x m Falle von PHP: Selenium
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Saucelenium?

x Selenium gepflegt von saucelabs

x kKommt mit aktuelleren Browsern klar

x [nstaller (Windows,; OSX)

x [ests zusammenklicken mit der Selenium IDE
x einige Bugfixes

x OSS mit kommerziellem Support

x nttp://github.com/saucelabs/saucelenium

Jason Huggins ist mit an Bord (Original Author von Selenium)

Dank Firefox AddOn sehr einsteigerfreundlich
Tipp am Rande: schnelleren Browser nehmen



http://github.com/saucelabs/saucelenium
http://github.com/saucelabs/saucelenium

Aber isch habe doch gar keine Tests!

x [est Suite nicht fur das gesamte Projekt auf einmal
x Step by Step
» [ests fur die anzufassende Codestelle

» schadet nicht; Grundfunktionen abdecken



Wie refactore ich?

x kleine Schritt gehen
= auch kleine Anderungen konnen kaskadieren

x Pfadfinder-Regel: hinterlasse den Platz saulberer als er
vorgetunden wurde

x Refactoring ist ein stetiger Prozess

x Nicht alles auf einmal



Methoden

x xtract Method
x |ange Methoden in kleine auttellen
® Separation of concerns

x Extract Class

x grof3e Klassen in sinnvolle kleine Einheiten

>= 100 LoC Methoden



Methoden - | esbarkeit

®x Rename Method

. Rename Variables



Methoden - OOP

x Pull Up: Methode in-.gemeinsame superclass
x Pull Down: Methode in-Subclass

x Move Method: Methode In passendere Klasse

Auch hier: Separation of concerns (Bsp.: Model Validierungen im Controller)




Methoden - Abstraktion

x Getter/Setter (Encapsulate Field)

x (Generalize Type

x Conditionals gegen Polymorphie tauschen

PHP ist kein Java, daran denken.

Type Checking gegen State/Strategy Pattern



Viethoden - Dependencies

x Dependencies analyisieren
x entkoppeln (DI z.B3)
® [esten

® Refactoren



Methoden

®x neuer Code bekommt Tests, von oben nach unten
(Acceptance hin zu:-Unit)

x DRY

x Schmerzen weg automatisieren

Typischer Schmerzfall: Deployment, Capistrano z.B. als Abhilfe




Wege

® pej kleinen Sachen: direkt testen und refactoren

x Refactoring Iin jede lteration enplanen

x Agile Entwicklungsmethoden einfuhren

x Code Reviews

x |dee: Reftactoring-1ag

Code Reviews helfen Refactoring-Stellen zu erkennen.

Pivotaltracker zur Teamplanung
Refactoring kann auch den Entwicklungsprozess als solches betreffen




Refactoring verkaufen

x Nachteile des alten Codes sammeln
x pelegen an Hand der Codebasis
x \Vichtig: Beweisen nach dem Refactoring.

x Bugs kommen vor, aber sie lassen sich schneller
fixen

» Anderungen / Features schneller implementiert

x Alles hat einen Rahmen, auch Refactoring

|[EEE Papers



1o0ls

x Saucelenium + Testing Framework (PHPUNIt)
x Code Coverage (Indiz, kein Beweis!)

x [esten

x Editor (Search & Replace)

x VOS der Wahl => Branches

x Code lesen, auch wenn es wen tut.

x (Gehirn

Empfehlung: Git



| Iteratur

x “Refactoring”, Martin:Fowler

x “Working Effectively: with-Legacy Code”; Michael
Feathers

x “Pro PHP Refactoring with Test-Driven Design”, Jacopo
Romel & Francesco Trucchia



Danke!

Bis zum nachsten Mal, am 2. Marz 2010 in der Berliner PHP UserGroup



